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Popis projektu, zd _avodn éni Z2adosti
(popiste charakter projektu, pocet jednotlivych akci, délku trvani, pfedbézny program, pocty
a skladbu ucinkujicich, cilovou skupinu divakd, ...)

AniLAB je projekt Divadla 29, ktery vznikl v roce 2011 a je zaméfeny na vzdélavani déti, mladeze
i dospélych v oblasti sou¢asné audiovizualni tvorby.

V prvnim a druhém roce realizace se projekt aniLAB zaméfil zejména na tradiéni animacni
technologie a vzdélavani formou dilen a workshopu. V roce 2013 se projekt aniLAB vice zaméfi
na oblast experimentalni tvorby s ddrazem na hledani pfesaha v jinych Zanrech kinematografie
a vizualniho um éni (viz programova linie: performance). Programove linie projektu byly dale
obohaceny o semina e uréené predevsim pro pedagogy . Timto krokem chceme podpofit rozvoj
audiovizudlni vyuky na Skoléch.

Cil projektu:

1. Ucastniky projektu prakticky i teoreticky seznamit se svétem animovaného a
experimentélniho filmu, podnitit u nich zadjem o tento obor a rozvijet jejich kreativity jako
takovou.

2. Spolupracovat s mistnimi ZUS, ZS (vytvarnymi obory) a neziskovymi organizacemi
obdobného zaméreni, spole¢né vytvorit neformalni prostor pro dalsi vzdélavani v oblasti
vytvarného uméni a medii.

3. Vytvofit vzdélavaci projekt zaméreny na medialni a audiovizualni tvorbu déti a mladeze,
ktery je v Pardubicich a jejich okoli ojedinély.

4. V prostorach organizatora projektu — Divadla 29 vytvofit laboratoF animace, a to pfedevsim
ve smyslu kreativniho pro to uzpdsobeného prostoru, i ve smyslu zainteresované a
neustale se rozrdstajici ,komunity* mladych lidi.

5. Informovat déti, mladez i Sirokou verejnost o sou¢asnych podobach animovaného a
experimentélniho filmu.

6. Pozitivné ovliviiovat vnimani sou¢asného animovaného a experimentalniho filmu.

Dramaturgické linie projektu:

prabézny kurz animace a experimentalniho filmu pro déti
tematické workshopy pro mladez a dospélé

filmové projekce

performance

seminére pro pedagogy

arwNE

add 1. pr bézny kurz animace a experimentélniho filmu prod  éti
cilova skupina: déti ve véku 7 — 14 let
doba trvani: 3 mésice / ¢asovéa dotace: 1 x 120 min tydné

1. pocatky animace (pro déti ve véku 7 — 10 let)

2. od animace k experimentu (pro déti ve véku 10 — 14 let)

obsah:

Kurz €. 1: Poc€atky animace

V rdmci tohoto kurzu se déti seznami pfedevsim s klasickou animaci, jeji historii i sou¢asnosti.
Ziskaji zakladni znalosti a dovednosti pro tvorbu animovaného filmu, seznami se s celym
procesem vzniku animovaného filmu od namétu az po postprodukci. Vyzkousi si pixilaci,
kreslenou, ploSkovou a plastelinovou animaci. Sou¢asti jednotlivych dilen budou projekce a
praktick& cviceni. Vystupem z kurzu bude spole¢ny kratky animovany film.

Kurz €. 2: Od animace k experimentu
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Tento kurz je urCen jak détem, které animacni kurz projektu aniLAB absolvovaly, tak détem, které
s klasickou animaci nemaji Zadné zkuSenosti. Jeho cilem je se zaméfit pfedevsim na experiment a
hledani novych cest vyjadiovani v oblasti médii, audiovize a vizualniho uméni. V tomto procesu
hledani nebudou déti pouze divaky a posluchadi, budou jeho aktivnimi u€astniky a strujci, lektor
bude spiSe nez ucitelem priivodcem, pomocnikem a koordinatorem procesu.

lektorka: Sarka Zahalkova (+ hostuijici lektofi)

add 2. tematické workshopy

cilova skupina: mladez ve véku 15 — 26 let a dospéli

3 — 4 jedno- az dvoudenni workshopy v obdobi leden — prosinec

obsah:

Cilem workshopu je oslovit mladez ve véku do 26 let i dospélé a nabidnout jim moznost formou
tematickych jedno- az dvoudennich dilen pod vedenim zkuSenych filmafd, animéatord a umélcu
okusit mozZnosti animace, experimentalniho filmu a dalSich oblasti vizualniho a audiovizualniho
umeéni. Lektory workshopt v roce 2013 budou osobnosti, které se média animace €i filmu ve své
praci zdanlivé nedotykaji, ale opak je pravdou. Jejich zplsob vnimani a prace vefejné otevira
diskusi, co vSechno filmem a animaci muze byt, kde prvky tohoto média muzeme hledat. Cilem
série workshopu v roce 2013 je rozSifovat obzory a podporovat diskusi na téma film, animace a
soucasné umeéni.

zamysSleni lekto fi:

Richard Loskot

= mlady umélec (*1984), v roce 2012 nominovany na Cenu Jindficha Chalupeckého

- prostfednictvim technickych, elektronickych médii vytvafri instalace, které pozménuji a upravuji
svételné i hmatové parametry prostoru, které divaku/G€astnikovi proZitek nesamoziejmosti
smyslového, pohybového i €asového vnimani

- v roce 2011 byl hostem/residentem olomouckého festivalu PAF, pro ktery mimo jiné pfipravil
prostorovou instalaci, kterd pracuje se scénografickymi prvky a napétim béhem budovani
svételného objektu, jehoZ vyvoj i realizace maji atributy srovnatelné s kinetickym uménim
zaznamenavanym na film ¢&i video

Daniela Krajéova

= mlada slovenska umélkyné, absolventka VSVU a VSMU v Bratislavé

- vV animaci se soustifeduje na nelinearni a nenarativni filmy se socialnim pozadim,

s autobiografickym ¢i dokumentarnim tonem a zkouma moznosti animace ve vizualnim uméni

- v roce 2012 vytvofila pro multimediélni prostor Nastupisté 1-12 site specific malbu s ndzvem 324,
ktera reaguje na historii daného mista a pfipomina obéti Zidovského holokaustu v Topol€anech;
tato malba je zaroven specifickym kddem a netradi¢ni animaci rozloZenou na jednotliva poli¢ka

Tomas Vanék

= konceptualni umélec, pedagog na AVU, drzitel Ceny Jindficha Chalupeckého z roku 2001

- vSechna jeho dila jsou ,participy”, tento termin sdm charakterizuje jako akce koncipované pro
urcité misto a situaci, uzivaji symbidznich a parazitnich norem - vztahu, ve smyslu napojeni se na
néco co je zabé&hnuté, dané, okoukané a stoji tak na okraji dennodenniho vnimani - nemaji ambici
cokoli feSit, pouze se snaZzi zviditelnit tyto okrajové zény - nastavenim, aplikaci na pfesna mista,
ktera jsou ohmatévana nespoctem lidskych pohledl bez nejmensiho podezieni a rozruseni -
Ucastni se na téchto mistech svoji existenci

- Particip &. 14 z roku 2000 (Sipka) vyuziva prvkd animace; autor nasprejoval na 81 pilitd mostu
Elektrické drahy ve sméru z tramvajové zastavky nadrazi HoleSovice do Trdje Sablonu Sipky, ktera
pfi pohledu, napravo ve sméru jizdy tramvaje funguje jako periferni animace, oto¢i se o 360°

add 3. filmové projekce
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cilova skupina: mladez ve véku 15 — 26 let a dospéli

3 — 4 projekce v obdobi leden — prosinec

obsah:

Projekce animovanych a experimentalnich snimkd sou¢asnych €eskych i zahrani¢nich tvdrcd,
jejichz obsahem je prezentace toho, co se v bézné distribuci zpravidla neobjevuje. V ramci této
programové linie spolupracujeme s mistnimi i zahraniénimi festivaly daného Zanru (AniFest - CR,
Fresh Film Fest — CR, Ané&a Fest — SK, Media Wave — HU apod.). Projekce jsou doprovazeny
debatou s tvarcem, dramaturgem &i tematicky zvolenym odbornikem.

add 4. performance

cilova skupina: mladez ve véku 15 — 26 let a dospéli

2 — 3 performance v obdobi leden — prosinec

obsah:

Cilem této programové linie je vefejnosti pfedstavit moznosti vyuZiti filmu a animace at’ uz jako
nameétu ¢i nastroje v oblastech sou¢asného Zivého uméni — divadle, tanci, hudbé apod. Dlraz
bude kladen opét na otevreni diskuse, co vSechno filmem a animaci maze byt, kde prvky tohoto
média muzeme hledat, jak dokéze film a animace jiné umélecké zanry inspirovat.

add 5. seminé fe

cilova skupina: pedagogové - uditelé ZS, ZUS a SS

1 — 3 seminare v obdobi leden — prosinec

obsah:

Cilem seminarl je predstavit pedagoglm rtizné moznosti teoretické i praktické prace s animaci a
filmem v ramci jejich vyuky. Seminafe budou koncipované jako jednodenni pro max. 10 u€astniku,
vzdy na dané téma v souvislosti s animaci a filmem. V ramci seminéfe se bude kombinovat teorie i
praxe. Obsah a format seminare by mél byt pro pedagoga inspiraci pro jeho vlastni praxi. Lektory
seminafl budou vytipovani experti z danych oblasti, ktefi budou na pfipravé a realizaci
spolupracovat s odborniky v oblasti vzdélavani.

zamySlena témata semina fu:
Verejny prostor a architektura
Priroda a krajina
Historie a pamét

Misto realizace:

Divadlo 29 je méstské centrum pro otevienou kulturu sidlici v budoveé €. p. 29 v ulici Sv. Anezky
Ceské v historickém centru Pardubic, kde pusobi od roku 2002. Jedn& se o multizanrové kulturni
centrum, jehoz poslanim je uvadéni a podpora sou¢asného nemainstreamového uméni napfic
Zanry.

Hlavni sal Divadla 29 s kapacitou az 120 sedicich divaku je v ramci projektu AniLAB vhodny pro
veétSi projekce, performance a workshopy majici vétSi prostorové naroky. Pro realizaci prabézného
kurzu a mensSich dilen bylo v roce 2011 i 2012 vyuzivano tzv. Studio 29 , byvala kancelar Divadla
29. To vSak neni pro tento ucel zcela vhodné. Od roku 2013 bude mit Divadlo 29 k dispozici téz
sklepni prostory budovy €.p. 29. Cilem Divadla 29 je tento prostor p  Fetvofit v kreativni
laborato ¥ uréenou pro realizaci vzd élavacich program U v oblasti audiovizualni tvorby a pro
prezentaci komorn &jSich projekci a dalSich um éleckych aktivit.

Propagace:
- prostfednictvim programu Divadla 29

- na webu Divadla 29
- v tiSténych periodikach
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Predbézny rozpo ¢et projektu

Predpokladané naklady:

* mazdy a osobni naklady pofadatele 40 500 K¢
(nelze hradit z grantu)

e propagace 34 400 K¢

* honoréfe ucinkujicim 57 000 K¢&

(Ize hradit z grantu jen do vySe stanové smlouvou)
e cestovné ucinkujicich
e odmeény lektoryd, poroty, apod. e
e ubytovani (lektort a umélcty) 4 200 K&

e stravovani, obéerstveni
(nelze hradit z grantu)

* nakup materiélu 14 700 K¢

e Vv&cnécenydosoutézi

e technické zabezpeceni
e doprava e,
e ozvuCeni,osvétleni
e pronajmy prostor a techniky
e postovné, telefony

e jiné naklady (technické vybaveni a zabezpegeni, licence, studijni materialy apod.) 45 900 K¢
Néklady celkem 196 700K ¢
Predpokladané vynosy:

e grant Pk 22 200 K¢

* pfijmy ze vstupného (projekce, performance) 14 500 K¢

e pfijmy od sponzora, z reklam
e vlastni prostfedky 40 500 K¢

e Uc&astnické poplatky (workshopy, kurzy, seminare) 17 500 K¢&

« granty a dotace jiné nez od Pk
(uvedte, u jakych instituci a o jakou ¢astku bylo nebo bude Zzadano, ev. jiz pfidélenou vysi)
« Ministerstvo kultury CR (pfedpokiad) 60 000 K&
* Obce a mésta (predpoklad) 42 000 K¢
e Jinéinstituce

Vynosy celkem 196 700 K €

Predpokladany hospoda Fsky vysledek : 0 K¢
(rozdil mezi naklady a vynosy)

Zpusob vypo fadani hosp.vysledku
(uvedte, jakym zpdsobem bude uhrazena eventudlni ztrata, pfipadné jak bude vyuzit zisk z projektu)

Eventualni ztrata bude hrazena z rozpoctu Divadla 29.
Pfipadny zisk bude pouZzit pfedevSim na propagaci a programové rozSifeni projektu.



